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ALISTAIR LOWE
A

.

Familia Lowe a modelat cruzimea, dindu-i forma unei coroane
pe care, vai, cat de bine o poarta!

O traditie a tragediei: Adevdirata poveste a orasului care
isi trimite copiii la moarte

EMBRII FAMILIEI LOWE FUSESERA DINTOTDEAUNA

maleficii supremi, nelegiuitii incontestabili ai orasu-

lui, ai trecutului sau pétat de sange, si nimeni nu
intelegea mai bine acest lucru decat fratii Lowe.

Familia locuia pe un domeniu izolat, din piatrd tocitd de
secole, acoperit cu muschi si umbrit de silcii. In Noaptea
Réutatilor, copiii din Ilvernath se catarau cateodata pe gardul
inalt din fier forjat, provocdndu-si prietenii sd atinga faimosul
lacat, prins cu lanturi de poarta — cel gravat cu o coasa pe el.

»Ranjesc precum spiridusii”, murmurau ei, deoarece copiii
din Ilvernath jubeau basmele — mai ales pe cele adevarate.
,Palizi precum molima si ticuti precum spiritele. Iti vor sfasia
beregata si iti vor sorbi sufletul”

Toate aceste povesti erau perfect indreptatite.
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In ultima vreme, fratii Lowe pricepusera cd e mai bine s
nu starneasca mania orasului, ceea ce nu-i impiedica totusi sd
se furiseze dincolo de gard, in creierii noptii, savurand gustul
unei aventuri nesdbuite.

— Auzi?

Cel mai mare, Hendry Lowe, se ridicd in picioare, isi scu-
turd frunzele putrede si pamantul de pe tricoul gri, apoi isi
trosni degetele unul cate unul.

— Asa sund regulile incalcate.

Hendry Lowe era prea frumusel ca sa-i pese de reguli. Nasul
i se pistruiase in dupd-amiezile petrecute motdind sub razele
soarelui. Buclele negre ii atingeau delicat urechile si pometii,
fiindca nu-si mai tunsese parul de luni bune. Hainele ii miro-
seau dulce de la fursecurile indesate prin buzunare.

De asemenea, Hendry Lowe era prea fermecdtor ca sd joace
rolul unui nelegiuit.

Fratele mai mic, Alistair, sari de pe gard si aterizd pe pamant,
lipsit de gratie. Nu-i placea sa renunte la folosirea magiei, pen-
tru cd, fara ea, nu era bun la nimic - nici macar la un lucru
atat de simplu ca o saritura. Dar in seara aceea nu dispunea de
magie pe care s-0 iroseasca.

— Auzi? il imita batjocoritor Alistair, zambind rautdcios
cand se ridica in picioare. Asa suna oasele frante.

Desi cei doi baieti semédnau bine, trasaturile lor pareau dife-
rite. Alistair avea tenul palid din pricina vietii traite cu pre-
cadere in casd si ochii de culoarea scrumului de tigard. Linia
pérului forma un V pe frunte, ascutit ca varful unui tais. Desi
era septembrie, purta un pulover de land, fiindca ii era mereu
frig. In buzunar, varase jocul de cuvinte incrucisate de dumi-
nica, fiindca se simtea vesnic plictisit. Era cu un an mai mic
decat Hendry, dar mult mai puternic si mult mai periculos.
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Alistair Lowe juca rolul nelegiuitului perfect. Nu din cauza
cruzimii instinctive sau a mandriei nemasurate, ci pentru ca,
uneori, asa ii pldcea lui s fie. Multe dintre povestile depanate
in soapta de copiii din Ilvernath proveneau de la el.

— Stii cd e o idee tampita, ii spuse Alistair fratelui sau. Nu?

— Asa zici de fiecare data.

Alistair se infiora si isi vari méinile in buzunare.

— Acum e diferit.

Cu doua saptamani in urmd, luna din Ilvernath devenise
stacojie, stralucind orbitor pe cer ca o rana proaspata. I se
spunea Luna Singerie, semn ca, dupd 20 de ani de pace, tur-
nirul se apropia iar cu pasi repezi. Mai raimésesera doar doua
sdptamani pana la cdderea Valului Sangeriu, si niciunul din-
tre frati nu voia sd le petreacd in camerele ticute si sinistre ale
casei lor.

Drumul pe jos pana in centrul orasului dura prea mult -
ar fi fost o irosire a magiei sd sece un inel pentru o vraja
de-aici-pand-acolo, atat de aproape de data turnirului - si
niciunul nu stia sa conduca. Amandoi erau dusi pe ganduri.
Hendry arata de parca isi imagina cum se intélneste cu o fata
draguta, daca judecai dupa felul in care se juca necontenit cu
buclele sale, netezindu-si totodata cutele de pe maneci.

Alistair se gandea la moarte. Mai precis, la modalititi de
provocare a ei.

Arhitectura mohorata, din piatra, a orasului Ilvernath rezis-
tase peste o mie sase sute de ani, dar, in ultimele decenii, fusese
improspatata cu vitrine din sticld lucioasd si cu terase sic, in
aer liber. In ciuda labirintului haotic de strizi cu piatra cubici
si cu sensuri unice, a dotérilor dubioase si a lipsei locurilor de
parcare, oraselul era considerat un punct de atractie principal
pe scena artelor si a magiei.
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In orice caz, cele sapte familii blestemate din Ilvernath
nu bagau in seama lumea moderna, desi aceasta incepuse de
curand sa le acorde atentie.

Cotofana era barul preferat al baietilor, cu toate ca nimeni
n-ar fi banuit asa ceva, bazandu-se pe vizitele lor rare aici.
Hotarati sa-si ascunda identitatea si sa evite publicarea unor
fotografii cu ei in ziare, Alistair insista sa schimbe frecvent
destinatia excursiilor din timpul noptii. Nu-si permiteau
sd devind niste chipuri familiare - principalul motiv pentru
care si facuserd scoala acasa. Potrivit spuselor bunicii, simpla
soptire a numelui lor ar fi impins orasul la rascoala.

Alistair arunca o privire feroce spre Cotofana, a carei firma
pérea o umbrd stearsd in lumina rosie a lunii, si se intreba daca
meritd atata bataie de cap.

— Nu e musai sa intri, ii zise Hendry.

— Cineva trebuie si-ti pazeasca spatele.

Hendry isi strecura ména pe sub tricou si scoase o piatra
de cuart care atarna de un lant. Miezul ei pulsa, rosu-aprins -
culoarea unei nestemate vrdjite, incarcatd la maximum cu
magie inalta.

Alistair il insfaca pe Hendry de incheietura mainii si se
grabi sa ascunda iar piatra, sub tricou, inainte sa fie observata
de cineva.

— O cauti cu luméanarea.

Hendry ii ficu smechereste cu ochiul.

— Caut ceva de baut.

Magia reprezenta o resursd valoroasa peste tot in lume - o
gaseai, o colectai si apoi o transformai in vrdji si blesteme
specifice. Odinioard, existaserd doud tipuri de magie: magie
inalta, inspdimantitor de puternica, si magie obisnuita, mai
slabd si abundenta. Pe parcursul istoriei, imperiile se luptasera
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cu lacomie sa controleze stocul de magie inalta si, pana cand
oamenii inventaserd telescopul si invatasera sia imbutelieze
berea, deja o consumasera definitiv.

Ori cel putin asa crezusera ei.

Cu sute de ani in urma, sapte familii se infruntasera ca s
decidi cine controleazi magia inalti din Ilvernath. Intr-un
final, ajunseserd la un compromis ingrozitor - un blestem
aruncat asupra propriilor familii. Un blestem care ramasese
secret... pana anul trecut.

In fiecare generatie, toate cele sapte familii aveau obligatia
sa prezinte un campion care sd participe la un turnir al mortii.
Invingatorul primea dreptul de a-si insusi pentru familia sa
intreaga magie inalta din Ilvernath, un drept care expira la
inceputul urmatorului ciclu, cdnd incepea un alt turnir.

Istoric vorbind, familia Lowe domina intrecerea. Castigau
doui din trei turniruri. In timpul ultimului ciclu, mitusa lui
Alistair isi omorase toti adversarii in patru zile.

Inainte sa afle despre turnir, cei din Ilvernath considerau ci
averea si cruzimea familiei Lowe, altfel o familie misterioasa
si retrasa, erau motivele principale pentru care impuneau un
asemenea respect legiuitorilor si creatorilor de vraji. Acum isi
dédeau seama exact cat de periculosi sunt in realitate.

Asadar, stralucirea rau prevestitoare a Lunii Sdngerii accen-
tua riscul pe care cei doi baieti, ajunsi la varsta legala pentru
participarea la turnir, si-l asumau mergénd sa-si satisfacd pofta
de muzica live si de bere.

— Doar o halba, rosti Hendry, schitdnd un zambet spre
Alistair.

Desi familia Lowe nu-si alesese oficial campionul, tinerii
stiau dintotdeauna cé va fi Alistair. Noaptea aceasta insemna
pentru ei mai mult decat o simpla distractie.
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— Bine.

Alistair deschise usa larg.

Barul era aglomerat si murdar. Aerul se ingrosase din cauza
fumului de tigard; muzica rock urla din tonomatul asezat intr-un
colt. Separeurile aveau fete de masa in carouri albe si rosii. Pentru
cei mai sociabili existau mese de biliard. Cei mai retrasi dispu-
neau de un aparat de pinball, cu butoane lipicioase din cauza
whiskyului de pe degetele jucatorilor.

Cotofana gemea de véanatori de blesteme. Acestia calato-
reau prin lume ca sd caste gura la anomaliile magice, precum
cea din Ilvernath, la blestemul din Oxacota, care lasase un oras
intreg sd doarmad aproape un secol, sau la blestemul ruinelor
din Molier-sur-Olenne, care le aducea o moarte violenta tutu-
ror intrusilor in fix noud zile. Acum, turistii se stransesera in
grupuri, soptind peste exemplare uzate ale cartii O traditie a
tragediei. Recentul bestseller scosese la iveala turnirul mortii si
filonul de magie inalta inca viu, catapultandu-le orasul izolat
in lumina reflectoarelor internationale.

— Nici prin cap nu mi-a trecut ca Luna Sangerie e de fapt
stacojie, surprinse Alistair o replicd soptita. Credeam ca e doar
un nume aleatoriu.

— Turnirul in sine e un blestem cu magie inaltd. Magia
inalta e intotdeauna rosie, raspunse un altul.

— Sau poate, rosti tardgdnat o a treia voce, se numeste Luna
Séngerie pentru ca niste pusti isi petrec trei luni omorandu-se
unul pe altul sub stralucirea ei. Te-ai gandit vreodata la asta?

Alistair i Hendry evitau turistii, tarsaindu-si picioarele
prin bar.

— Crezi ca bunica va incepe sd primeasca scrisori de la fani?
intreba Hendry, chicotind. Am auzit cd, in primul capitol, au
bagat si o fotografie cu toata familia noastra. Sper cd arat bine!
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— Imi pare riu ca-ti distrug iluziile, dar poza aia e de acum
zece ani! raspunse Alistair pe un ton neutru.

Hendry paru dezamdgit pe moment, apoi se insenina.

— Adica intreaga lume stie ca ai fost tuns castron?

Alistair isi dadu ochii peste cap si se indrepta spre bar. Cu
toate cd era cu un an mai mic decat Hendry, privirea lui goala
il facea mereu sd pard mai mare - suficient de matur cat sa nu
i se ceara un act de identitate.

Dupa ce comanda, Alistair se trezi asteptand langa doua
fete care se ciondaneau.

— Pe bune, chiar ai venit singurd? intrebd prima.

Fata mirosea puternic a bere ieftina si, ca toti clientii care
frecventau des localul, purta pe toate degetele inele cu cristale
care raspandeau o sclipire albd, specifica magiei obisnuite. Alistair
béanui ca erau pline cu vraji simple: leac-pentru-mahmureals,
eliminator-instantaneu-de-cosuri, bat-de-chibrit... tot ce se
potrivea cu un tur al barurilor intr-o seara de vineri.

— Fireste cd nu, raspunse a doua fata, netezindu-si buclele
de un rosu tipator. Prietenii mei sunt in partea cealalta, explicd
ea, gesticuland spre niciunde.

— Ma gandeam eu, o sicana batjocoritor fata abtiguita.
Doar esti celebra acum. Am vazut o poza cu tine pe coperta
unei reviste de-a mamei. Purtai pantaloni de trening.

— Se mai intdmpla, nu-i asa? mormai bosumflata roscata.

— Am auzit cd familia Darrow a ales si ea. Avem trei cam-
pioni pana acum - Carbry Darrow, Elionor Payne si tu.

Prima fatd zambi rautédcios, intr-un fel care il facu pe Alistair
sd creada ca fetele fuseserd prietene bune pe vremuri.

— Dar nimeni nu vrea ca o Macaslan sa céstige.

Alistair isi dddu seama imediat cd o recunoaste pe roscata.
Era membra familiei Macaslan care fusese anuntata drept



16 AMANDA Foopy & C. L. HERMAN

campioand cu multe luni inainte de aparitia Lunii Sdngerii, iar
paparazzii o considerau chipul oficial al turnirului. Nu se mira
deloc ca familia Macaslan recurgea la o asemenea manevra
jalnica prin care sd atraga atentia. Bunica ii descrisese intot-
deauna ca fiind trepadusii celor sapte familii, gata sd foloseasca
metode dubioase fie si numai pentru a gusta din putere. Insi
geanta de lux a fetei Macaslan si fata ei frumusica nu dadeau
impresia cuiva care trebuie sa se lupte pentru atentie.

La auzul schimbului veninos de replici, mai multi vanatori
de blesteme se holbara la ele si fata Macaslan isi drese glasul,
intorcandu-le spatele.

— Ei bine, nu-mi pasa ce pdrere au oamenii despre mine,
spuse ea.

Insd Alistair ar fi contrazis-o. Nimeni nu purta tocuri inalte
la 0 bodega oarecare daca nu-i pasa de reputatie.

— Programul de stiri de seard deja ne-a numit pe mine si
pe cel din familia Lowe campioni rivali. Fiindca eu voi fi cea
care va castiga.

Fata usor ametitd isi dadu ochii peste cap.

— Aia nici micar nu si-au anuntat campionul. Oricine o fi,
pun pariu ca nu e deloc impresionant.

Cand barmanul ii impinse bauturile in fata, Alistair isi
inchipui cat de iute ar dispérea expresia increzatoare de pe chi-
pul campioanei Macaslan daca si-ar intinde méana cu inelul
sclipitor, incarcat cu un blestem, si i-ar arata cat de impresio-
nant este el.

Dar avea sd vind si clipa pentru asa ceva, cand incepea turnirul.

Totusi, cand se rasuci pe célcaie, cu cite un pahar in ambele
maini, ochii lui ii intalnira pe ai fetei. Se uitara fix unul la altul,
studiindu-se reciproc. Pentru ca nu voia s fie recunoscut, se
indeparta rapid.
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Langd jocul de pinball, Hendry primi paharul oferit si cla-
tina din cap.

— Am crezut cd o sd te enervezi si o sd incepi ceva aiurea.

O vraja ii licarea vesel in jurul urechilor... Probabil o
trage-cu-urechea.

— Ma bucur ca n-ai facut-o!

— Poate ar fi fost indicat.

Alistair sorbi o gurd si zambi fortat. N-ar fi trebuit ca turni-
rul sd-l entuziasmeze asa de tare, dar se antrenase pentru el din
copildrie. $i era pregatit sa castige.

— Nu, in niciun caz. Ce-ai fi putut spune despre familia
noastri? ,Ranjesc precum spiridusii. Iti vor sfasia beregata si
iti vor sorbi sufletul”?Nu te poti abtine. N-ai nicio retinere.

Desi parea ca Hendry il dojeneste, zdmbetul lui spunea
altceva.

— Zise cel care a adus cu el intr-o bodega nenorocita o
nestemata vrajitd cu magie inalta.

— Cineva trebuie sd-ti pazeasca spatele, murmurd Hendry,
repetand cuvintele fratelui sdu de mai devreme.

Alistair se stramba si isi indreptd atentia spre joc. Grafica
lui ii amintea de basmele cu care crescuse: un print salvand o
printesd dintr-un castel, un cavaler pe cal in toiul unei bata-
lii, o vréjitoare razand deasupra unui cazan. Si, preferatul lui
Alistair, dragonul cu gura cascata, ardtandu-si coltii — primea
o sutd de puncte daca ii lovea cu bila.

Cénd Alistair insera moneda in fanta consolei, Hendry ofta
si schimba subiectul.

— Am avut un vis azi...

— De obicei, lumea viseaza noaptea...

— ...cat am atipit in cimitir.

In pofida sarmului si a nasului sau pistruiat, Hendry tot un
Lowe ramanea. Exista un mic nelegiuit siin el. Cimitirul familiei



